REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,NIEPODLEGLA POLSKA”
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Konkurs — Gra miejska ,,Niepodlegta Polska”, zwana dalej ,,Grg”, polega na wykonywaniu
zadan dostepnych w aplikacji Karta Wyspiarza oraz zdobyciu jak najwiekszej liczby
punktéw. Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny. Gra skierowana jest do uzytkownikéw
aplikacji Karta Wyspiarza.

Gra odbedzie sie 11 listopada 2026 r., z okazji Narodowego Swieta Niepodlegtosci. Zadania
Gry beda dostepne wytgcznie w godzinach 14:00-15:30. Rozpoczecie Gry odbedzie sie na
Placu Rybaka, przy Muzeum Rybotowstwa Morskiego (Plac Rybaka 1). Obszar Gry
obejmuje Plac Rybaka, Muzeum Rybotéwstwa Morskiego, Plac Wolnosci oraz okolice ulic
Armii Krajowej, Bohateréw Wrzesnia, Monte Cassino i Marynarzy. Organizator zastrzega
sobie prawo rozpoczecia i zakoniczenie gry w innych godzinach. O doktadnych godzinach
rozpoczecia i zakonczenia gry i ewentualnych ich zmianach Organizator poinformuje w
kanatach Social Media oraz poprzez komunikaty osoby prowadzacej uroczystosé Swieta
Niepodlegtosci.

Uczestnicy Gry wcielaja sie w cztonkéw redakcji gazety ,,Niepodlegta Polska”. Ich zadaniem
jest zbieranie wiadomosci, sprawdzanie faktéw, rozwigzywanie zagadek i przygotowanie
materiatdw do pierwszego wydania gazety poswieconej niepodlegtej Polsce, epoce oraz
ludziom, ktérzy dziatali na rzecz odzyskania przez Polske niepodlegtosci.

W Grze moze wzigé udziat osoba fizyczna, dalej zwana ,,Uczestnikiem”, ktéra w chwili
przystapienia do Gry spetnia tgcznie nastepujgce warunki:

a) jest uzytkownikiem Karty Wyspiarza;

b) nie jest osobg zatrudniong przez Organizatora na podstawie umowy o prace ani
wykonujgca dla niego ustug na podstawie umowy cywilnoprawnej;

c) nie bierze bezposredniego ani posredniego udziatu w przygotowaniu lub prowadzeniu
Gry.

Organizatorem Gry jest Swinoujska Organizacja Turystyczna, Plac Stowianski 6/1, 72-600
Swinoujscie, przy wspétudziale Urzedu Miasta Swinoujscie, ul. Wojska Polskiego 1/5, 72-
600 Swinoujscie.

Przystgpienie do Gry poprzez rejestracje w aplikacji oznacza akceptacje niniejszego
Regulaminu.

Uczestnicy moga bra¢ udziatw Grze indywidualnie lub w zespotach. Na potrzeby klasyfikacji
osoba grajgca indywidualnie traktowana jest jako jednoosobowa druzyna. Druzyna moze
liczy¢ od 1 do 5 osob. Jeden telefon oznacza jedna druzyne, niezaleznie od liczby jej
cztonkéw. Kazda druzyna korzysta podczas Gry z jednego telefonu, na ktérym rejestrowane
sg wykonane zadania oraz zdobyte punkty. Wszystkie druzyny, zaréwno jednoosobowe, jak
i wieloosobowe, uczestniczg we wspdlnej klasyfikaciji.

Kazda druzyna musi wskazac¢ petnoletniego przedstawiciela posiadajgcego petng zdolnosc¢
do czynnosci prawnych oraz Karte Wyspiarza w wersji na telefon. Osoby niepetnoletnie
mogag uczestniczy¢ w Grze wytacznie pod opiekg osoby petnoletniej nalezacej do ich
druzyny. W przypadku wygranej nagrode w imieniu druzyny odbiera jej petnoletni
przedstawiciel. Osoba grajgca indywidualnie petni funkcje przedstawiciela swojej
jednoosobowej druzyny i musi spetnia¢ powyzsze wymagania dotyczace przedstawiciela.
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Gra bedzie dostepna w aplikacji Karta Wyspiarza, w zaktadce ,,GRY”. Aktywnos$é druzyn,
wykonane zadania i zdobyte punkty beda rejestrowane w aplikacji. Przed rozpoczeciem Gry
druzyna zobowigzana jest do zapewnienia urzadzenia mobilnego z zainstalowang aplikacja.
Informacje o Grze zostang rowniez opublikowane w mediach.

Do prawidtowego dziatania aplikacji niezbedne sg aktywne potaczenie z internetem,
wtaczona ustuga lokalizacji/GPS oraz mozliwosé skanowania kodéw QR. Uczestnicy
powinni zadba¢ o odpowiedni poziom natadowania telefonu.

Organizator nie odpowiada za problemy techniczne wynikajace z dziatania urzadzen
Uczestnikoéw, ograniczen dostepu do internetu ani awarii aplikacji. W przypadku awarii
aplikacji uniemozliwiajgcej kontynuowanie Gry lub ustalenie jej wynikow, ktérej nie mozna
usungé w czasie trwania Gry, Organizator odwotuje Gre. W takiej sytuacji nagrody nie beda
przyznawane.

Gra obejmuje 10 zadan gtéwnych, dodatkowe bloki pytan tematycznych oraz ciekawostki
dotyczace odzyskania przez Polske niepodlegtosci i historii Swinoujscia. Zadania
uruchamiane beda poprzez skanowanie kodéw QR lub dotarcie do wskazanych lokalizacji.

Druzyny korzystajg z materiatéw przygotowanych przez Organizatora. Szczegdtowe
polecenia, sposéb zaliczenia zadan i zasady przyznawania punktow okreslone sg w
aplikaciji.

Zwycieza druzyna, ktéra do godziny 15:30 zdobedzie najwiekszg liczbe punktdéw. Aplikacja
Karta Wyspiarza automatycznie ustala kolejno$¢ druzyn na podstawie zdobytych punktéw,
a w przypadku jednakowej liczby punktéw — zarejestrowanego czasu wykonania zadan.
Podstawg klasyfikacji koncowej jest kolejnos¢ druzyn ustalona przez aplikacje. Zadania
wykonane po zakonczeniu Gry nie bedg uwzgledniane w klasyfikacji.

Nagrodzone zostanag trzy najlepsze druzyny:

a) za zajecie pierwszego miejsca —druzyna otrzyma karte podarunkowa o wartosci1 000
zt (stownie: jeden tysigc ztotych);

b) za zajecie drugiego miejsca — druzyna otrzyma karte podarunkowg o wartosci 600 zt
(stownie: szeséset ztotych);

c) za zajecie trzeciego miejsca — druzyna otrzyma karte podarunkowg o wartosci 400 zt
(stownie: czterysta ztotych).

Kazda z nagréd przyznawana jest catej druzynie, niezaleznie od liczby jej cztonkdw, i
odbierana przez jej petnoletniego przedstawiciela. O ewentualnym podziale nagrody
decydujg cztonkowie druzyny we wtasnym zakresie.

Nagrody zostaty ufundowane przez Organizatora.

Ogtoszenie wynikéw oraz wreczenie kart podarunkowych potwierdzajacych przyznanie
nagréd planowane jest 11 listopada 2026 r. okoto godziny 15:30 na Placu Rybaka,
podczas obchodéw Narodowego Swieta Niepodlegtosci. Karty podarunkowe odbieraja
petnoletni przedstawiciele zwycieskich druzyn. Wyniki zostang réwniez przedstawione w
oddzielnym komunikacie Organizatora.

Administrator Gry, tel. 880 880 955, koordynuje przebieg Gry, komunikuje wyniki oraz
rozstrzyga kwestie sporne dotyczgce realizacji zadan i naliczania punktéw.
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Wszelkie zastrzezenia i uwagi dotyczace przebiegu Gry, dziatania aplikacji oraz naliczania
punktéw nalezy zgtasza¢ Organizatorowi lub Administratorowi niezwtocznie po ich
wystgpieniu, wytgcznie w trakcie trwania Gry, tj. 11 listopada 2026 r. w godzinach 14:00-
15:30. Zastrzezenia zgtoszone po zakonczeniu Gry, w tym po wreczeniu nagrdd, nie beda
przyjmowane.

Uczestnicy zobowigzani sg do uczciwej rywalizacji. Zabronione jest usuwanie, zastanianie
lub uszkadzanie kodéw QR i materiatéw Gry, utrudnianie wykonywania zadan innym
druzynom oraz ingerowanie w dziatanie aplikacji. Naruszenie tych zasad moze skutkowaé
wykluczeniem druzyny z klasyfikacji przez Organizatora.

Gra odbywa sie w przestrzeni miejskiej, przy zachowaniu zwyktego ruchu pieszych i
pojazdéw. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepiséw ruchu drogowego, zasad
bezpieczenstwa, regulaminu Muzeum Rybotéwstwa Morskiego oraz polecen Organizatora.
Udziat w Grze nie uprawnia do wchodzenia na tereny zamkniete ani do miejsc
niedostepnych dla zwiedzajacych. Osoby petnoletnie sprawujgce opieke nad
niepetnoletnimi cztonkami druzyny zobowigzane sg do zapewnienia im opieki przez caty
czas udziatu w Grze.

Gra nie ma charakteru losowego. O wyniku decydujg punkty zdobyte za wykonane zadania
oraz zasada rozstrzygania remiséw okreslona w punkcie 14.

Niniejszy Regulamin okresla zasady udziatu w Grze miejskiej ,,Niepodlegta Polska”.



